Unidad 1: El proceso
tecnologico



#§~" Objetos tecnologicos/objetos no tecnologicos

¥
=

e Vamos a realizar una actividad

* Os entregare a cada uno de vosotros una
tarjeta con el nombre de un objeto

* Tenéis que indicar si es tecnoldgico o no

* No es necesario que expliquéis vuestra
eleccion

* Al finalizar la actividad, seremos capaces
de definir qué es la TECNOLOGIA



¢ Clasificamos objetos

 OBJETOS TECNO * OBJETOS NO TECNO




¢4 Definicion de TECNOLOGIA

LA TECNOLOGIA es el conjunto de
conocimientos teodricos y practicos
encaminado a satisfacer las
necesidades humanas

(Un punto en el examen)

* La tecnologia trabaja mediante el
METODO DE PROYECTOS, que esta
estructurado en diferentes etapas



w Metodo de proyectos: Etapas

Observar] 2 (Qué problema queremos resolver?

] 2 ¢COMoO nos organizamos?
¢Ya existen soluciones o necesitamos una nueva?
¢Qué condiciones debe cumplir la solucién?
] ~ Elaboramos los planos

Constrw 2 Ejecutamos el diseno

Planificamos el trabajo
Distribucidon de tareas y tiempos
Prevision de herramientas

<2 Evaluamos el resultado
¢Resolvimos el problema de partida?
¢La solucion cumple las condiciones?
¢{Puede mejorarse la solucion?

Evaluar

|
(pense
|
|
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" Observar

B
y |

* El punto de partida de todo es
proyecto es

* una necesidad
* un problema que hay que resolver

* El primer paso es DEFINIR el problema

* Después de observar tenemos que ser
capaces de contestar la pregunta

[éQué problema queremos resolver?|




* Buscamos y analizamos informacion:

« (EXxisten ya soluciones? ¢Son adaptables?

e ¢Necesitamos una nueva so
* ¢Qué condiciones debe cum

ucion?

vlir la solucion?

- Ponemos ejemplos: diseno de una mochila

Eleccion de materiales
- Disponibilidad

- Coste

* Elaboramos los planos



¢ Ejemplo de disefio

* Mochila para una chica en torno a 15
anos que la utiliza para ir al instituto

* Capacidad  Compartimentos
* Color * Forma

* Ergonomia « Resistencia

* Impermeable ° ...

* Peso

* Precio



#" Construir

* Planificamos el trabajo

* Distribucion de tareas
* Distribucion de tiempos
* Previsidon de herramientas

* Ejecutamos el diseno



%
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" Evaluar

* ¢Resolvimos el problema de partida?

 ¢La solucion cumple las condiciones
iImpuestas?

» {Puede mejorarse la solucion en
algun aspecto?

 Tras la evaluacion

 daremos por resuelto el problema o

* volveremos a alguna de las etapas
anteriores
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¢ ;i La Tecnologia es fantastica?

* Da respuesta a nuestras necesidades

« Alimentacion
* Transporte

* Sanidad

* Ocio

* Resuelve nuestros problemas PERO
da lugar a otros
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¢ ;i La Tecnologia es fantastica?

* {Qué problemas origina el desarrollo
tecnologico?

* Calentamiento global

« Deforestacion

* Contaminacion del agua
 Dependencia

* Mortalidad

* Residuos



¢ ;La Tecnologia es fantastica?

* Vamos a ver una presentacion que
resume la puesta en comun que
acabamos de hacer
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#" Actividad 1

« (A que etapa del método de
proyectos corresponde cada accion?

 Fijar las condiciones de la solucion
* Realizar un diseno

« Comprobar si la solucion es valida

* Unir las diferentes piezas del objeto
* Buscar informacion

* Distribuir las tareas



= " Actividad 2

* Escribe 5 posibles condiciones que
deberia cumplir una carpeta que va a
ser utilizada por un chico de 14 anos
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