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PICAXE
Un microcontrolador PIC (ou programable) é un
circuito integrado que contén memoria, unidades
procesadoras e circuitos de entrada e saida nunha
mesma unidade.
E habitual mercar un PIC en branco e programalo
para a sua incorporaciéon noutro dispositivo.
Exemplo, un forno microondas pode utilizar un
s6 microcontrolador para procesar informacion
que provén do teclado numérico, mostrar
informacién para o usuario na pantalla e controlar

os dispositivos de saida (motor da mesa xiratoria,
luz, timbre e magnetrén).

Algunhas das aplicacions que utilizan
microcontroladores: artefactos domésticos, sistemas
de alarma, equipo médico, subsistemas de vehiculos
e equipo electrénico de instrumentacion.
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PICAXE
O sistema PICAXE presenta un microchip
« de baixo custo
« facil de programar (BASIC) dende un editor de
programacién gratuito que admite diagramas de
fluxo
- reprogramable un niumero elevado de veces
« que se conecta a través do porto USB
- dispofiible en varios formatos

Usaremos un microchip de 8
pines nunha configuracién
comercial que presenta as
conexidéns e elementos da
figura.
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Conexién ao porto USB Alimentacién do circuito (3-6 V)

jumper 1
pin 1
pin O

jimper 2
black

pin 3
unha das entradas estd permanente nte en alta
(explicar o que sucede ao pechar o inteNutor)

Os pines de saidason O, 1, 2, 4

O pin de entrada é 3 Tomas de terra (4)
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Conexién ao porte USB Alimentacién do circuito (3-6 V)

Os pines de saida son 0, 1, 2, 4
O pin de entrada é 3

Tomas de terra (4)

Esta montaxe permite:

-« Conectar e controlar ate catro dispositivos de forma
independente

« Controlar a inversiéon de xiro dun motor a través dos pares de

pines 0-1 e 2-4 - -
Pin0 | Pin1 | Motor A Pin 2 | Pin4 | Motor B
off off off off off off
on off. forward on off forward
off on reverse off on reverse
on on off on on off
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Conexidn ao porto USB Alimentacién do circuito (3-6 V)

Os pines de saida son 0, 1, 2, 4
O pin de entrada é 3

Tomas de terra (4)

JUMPER 1

« Posicion PROG: tal e coma aparece na figura (descarga do
programa)

« Posicién RUN: colocado entre as patifias inferiores (execuciéon
do programa)

feb 2-18:08

jumper to
left hand
side

JUMPER 2

Permite utilizar o pin 5 como entrada en paralelo co pin 3. Para
iso é necesario situar o jumper 2 como se indica na figura,
conectando as patifias central e esquerda.
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Actividade 1

Realiza un programa que permita o control dun seméforo coas seguintes
especificacions:

« Aluz vermella estad conectada ao pin 0

« A luz ambar esta conectada ao pin 1

« A luz verde esta conectada ao pin 2

« O semaforo permanecerd 5 segundos en verde, 1 segundo en ambar e 5 segundos
en vermello

« Ao rematar un ciclo, comezara o seguinte ciclo de forma automatica

COMANDOS (aparecen en azul no editor)

high numero_de_pin activa o pin indicado

low numero_de_pin desactiva o pin indicado

pause numero mete un retardo de numero/1000 segundos

goto etiqueta leva a execucién do programa ao subprocedemento etiqueta (permite facer
bucles)
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Comentarios

Podemos utilizar o comando symbol para identificar un pin cun nome, o que facilita
saber que elemento estd conectado en cada pin:

symbol vermello = 0

Emprégase ao comezo do programa

E posible realizar comentarios no programa que nos proporcionen informacion acerca
do funcionamento. Apareceran en verde no editor:

‘este pin esta conectado ao LED verde

;este pin estd conectado ao LED verde

Se o comentario é de mais dunha lifia, escribiremos
#rem

comentario

comentario

#endrem

E moi util empregar tabuladores porque fan que o programa sexa mais claro e limpo (éf|
coma se o cddigo estivera estruturado en bloques)
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Actividade 2

Realiza un programa que permita a inversién de xiro dun motor
coas seguintes especificacidons:

« O motor xirara cinco segundos nun sentido

« O motor xirara oito segundos no sentido contrario

« O ciclo de funcionamento repetirase indefinidamente

COMANDOS (aparecen en azul no editor)

high numero_de_pin activa o pin indicado

low numero_de_pin desactiva o pin indicado

pause numero mete un retardo de numero/1000 segundos

goto etiqueta leva a execucidén do programa ao subprocedemento etiqueta
(permite facer bucles)

Pin0 | Pin1 | Motor A Pin2 | Pin4 | Motor B
off off. off off off off
on off | forward on off | forward
off on reverse off on reverse
on on off on on off
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Actividade 3

Realiza un programa que permita activar e desactivar un zoador cun final de carreira.
« O final de carreira conéctase no pin de entrada 3

« O zoador conéctase entre un pin de saida (0,1,2 ou 4) e un de terra

« OLLO, o zoador ten polaridade: o cable vermello debe ir conectado & saida e o negr
4 terra

COMANDOS (aparecen en azul no editor)
if input3 is on then goto opcion1
if input3 is off then goto opcion2

opcionl e opcion2 son subprocedementos
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Actividade 4

Realiza un programa que permita visualizar un "1" ou un "3" ao accionar ou non un
final de carreira.

« O final de carreira conéctase no pin de entrada 3

+ Pensa que segmentos do display son necesarios para facer un "1"

+ Pensa que segmentos do display son necesarios para para pasar de "1" a "3"

« Conecta cada grupo a un pin de saida diferente e unha terra

COMANDOS (aparecen en azul no editor)
if input3 is on then goto opcionl
if input3 is off then goto opcion2

opcionl e opcion2 son subprocedementos

Actividade 5

Realiza un programa que permita controlar un zoador cun LDR

« O LDR conéctase no pin de entrada 3 (actia como interrutor)

« Coa luz do taller Rpg € baixa (interrutor pechado) e o zoador acéndese
« Coa LDR tapado Ripr € alta (interrutor aberto) e o zoador apagase

COMANDOS (aparecen en azul no editor)
if input3 is on then goto opcion1
if input3 is off then goto opcion2

opcionl e opcion2 son subprocedementos
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